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DIGITALE SPIELE
IN GSPB

FIRST STEPS
CODING ()

LERNEN MIT
MINECRAFT

Mittwoch 27.04.2022,
14:30 - 18:00 Uhr,

Bildungsdirektion Wien
WipplingerstraBe 28, 1010 Wien

DIGITALE SPIELE FUR DEN UNTERRICHT

Eine praxisorientierte Hands-on Veranstaltung fur Lehrerinnen und Interessierte
aus dem Bildungsbereich. Mit Materialien und Ideen fur die Sekundarstufe | & Il;
BegriBung durch SQM™" Dr." Brigitte Heller, MBA

Eine Kooperation der Bildungsdirektion fur Wien und dem GamelLab der Uni Wien.

Kontakt: Bildungsdirektion | Andreas Huber-Marx


mailto:andreas.huber-marx%40bildung-wien.gv.at?subject=Spielend%20Lernen
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSekg3sbL1vvLMri85SVkNWoeMFnkUfLg26Zu4sgx-zKxjyEUg/viewform?usp=sf_link

LERNEN MIT MINECRAFT

Mehr als nur ein Spiel!
Michael Fleischhacker
Andreas Barnabas Huber-Marx

Extended Reality (AR, VR und digitale Medien)
ermdglicht uns einen Zugriff auf Orte bzw. Rdume
unabhdngig von unserem tatsachlichen Wohnort.
Dadurch kénnen wir uns diesen Orten annahern, sie
kennenlernen, erforschen, erfahren, begreifen ... und
die Orte in Folge auch in der realen Welt aufsuchen.
Die vorab Beschaftigung und Auseinandersetzung
mit dem Raum auf spielerische Weise (Game Based
Learning Aufgaben), kombiniert mit digitalem und
analogem Zusatzmaterial (Fokus auf XR Apps und

Kreativitat) schafft ein neuartiges, immersives
Lernerlebnis.

In diesem Workshop wollen wir zeigen, wie dies
in der Klasse gelingen kann. Der 8-Punkte-Plan
mit dem Roll Out von digitalen Endgeraten bietet
unglaubliches Potenzial und Moglichkeiten

fir moderne Lern- und Lehrformen, welche

wir durch dieses Projekt unterstiitzen wollen.
ausprobiert.
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